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Erstelle ein einfaches Programm in NetLogo, mit Blirgern und Behorden. Die 500 ~
Biirger kénnen eine elD haben und haben zu dieser eine normalverteilte Einstellung

von O bis 100. Anfangs haben 10% der Blrger eine elD, unabhéangig von ihrer

Einstellung. Die 10 Behérden kénnen Dienste mit elD anbieten. Die Schwierigkeit der
Nutzung kann von O bis 100 gehen, ist normalverteilt um 50 mit einer
Standardabweichung von 10. Anfangs bieten 50% aller Behérden Dienste an.

®

NetLogo-Programm fiir Biirger und Behorden

globals
numCitizens ; Anzahl der Biirger
numAgencies ; Anzahl der Behdrden
eIDSettings ; Liste der eID-Einstellungen der Biirger
eIDAdoption ; Liste der eID-Besitzstdnde der Biirger
agencyDifficulty ; Liste der Schwierigkeitsgrade der Behdrdendienste
agencyOpen ;: Liste der Offnungszustdnde der Behdrden

set numCitizens 50@
set numAgencies 1@

; Initialisierung der eID-Einstellungen
to initializeEIDSettings
set eIDSettings empty-list
for i = 1 to numCitizens
set eIDSettings[i] random-normal @ 10@
end

; Initialisierung der eID-Besitzstinde
to initializeEIDAdoption
set eIDAdoption empty-list
for 1 = 1 to numCitizens
if random-float @ 1 < @.1
set eIDAdoption[i] true
glse
set eIDAdoption[i] false
end
end

; Initialisierung der Schwierigkeitsgrade der Behdrdendienste
to initializeAgencyDifficulty
set agencyDifficulty empty-list
for i = 1 to numAgencies
set agencyDifficulty[i] random-normal 5@ 1@
end

: Initialisierung der Offnungszustdnde der Behdrden
to initializeAgencyOpen
set agencyOpen empty-list
for i = 1 to numAgencies
if random-float @ 1 < @.5
set agencyOpen[i] true
else
set agencyOpen[i] false
end
end

; Setup

to setup
initializeEIDSettings
initializeEIDAdoption
initializeAgencyDifficulty
initializeAgencyOpen

end
; Go
to go
repeat 190
; Biirger interagieren mit Behdrden
for 1 = 1 to numCitizens
if eIDAdoption[i] = true
; Suche nach einer offenen Behdrde mit einem geeigneten Dienst
for § = 1 to numAgencies
if agencyOpen[j] = true and agencyDifficulty[j] <= elDSetting:
: Mutze den Dienst der Behdrde
break
end
end
end
end
; Behorden aktualisieren ihre Angebote
for 1 = 1 to numAgencies
if random-float @ 1 < 0.1
set agencyOpen[i] not agencyOpen[i]
end
end
end
end
setup
go

Erlauterung:

» Das Programm definiert globale Variablen fiir die Anzahl der Blrger und Behdérden,
die elD-Einstellungen und -Besitzstande der Blirger, die Schwierigkeitsgrade der
Behérdendienste und die Offnungszustande der Behérden.

« Die Funktion initiclizeEIDSettings initialisiert die Liste der elD-Einstellungen
mit normalverteilten Werten zwischen 0 und 100.

+ Die Funktion initializeEIDAdoption initialisiert die Liste der elD-Besitzstande,
indem 10% der Bilrger zufallig eine elD erhalten, unabhangig von ihrer Einstellung.

¢ Die Funktion initializeAgencyDifficulty initialisiert die Liste der
Schwierigkeitsgrade der Behdrdendienste mit normalverteilten Werten um 50 und
einer Standardabweichung von 10.

o Die Funktion initializeAgencyOpen initialisiert die Liste der Offnungszustande
der Behorden, indem 50% der Behérden zufallig gedffnet sind.

« Die Funktion setup ruft die Initialisierungsfunktionen auf, um das Modell zu
initialisieren.

« Die Funktion go wiederholt 100 Mal:

o Blrger interagieren mit Behorden:

= Jeder Blrger mit einer elD sucht nach einer offenen Behdrde mit einem
geeigneten Dienst.

= Wenn eine geeignete Behdrde gefunden wird, nutzt der Blrger den Dienst.
o Behérden aktualisieren ihre Angebote:

= Mit einer Wahrscheinlichkeit von 10% andern sie ihren Offnungszustand.

Dieses Programm ist ein einfaches Beispiel und kann erweitert werden, um

komplexere Verhaltensweisen zu modellieren.
Mogliche Erweiterungen:

« Verschiedene Arten von elD-Diensten mit unterschiedlichen Anforderungen und
Nutzen.

« Kosten flr die Nutzung von elD-Diensten.

« Einfluss von Vertrauen und Sicherheit auf die elD-Adoption.

» Wettbewerb zwischen Behdrden um Biirger.

« Langfristige Auswirkungen der elD-Nutzung auf die Gesellschaft.
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entspricht der code der syntax von netlogo?

Vorschldge anzeigen v o)

Yes, the provided code is valid NetLogo syntax. It follows the basic structure and

conventions of NetLogo programming, including:

» Global variables: The code defines global variables using the globals keyword
to store information accessible throughout the model.

» Procedures: Procedures are defined using the to keyword, followed by the
procedure name and optional arguments. The procedure body is enclosed in curly
braces( {} ).

« Comments: Comments are used to explain the code and are written after a
semicolon (*";").

» Keywords: NetLogo keywords are used to control the program flow, such as

repeat , for , if, set,and ask.

» Data types: The code uses various data types, including numbers, lists, and
booleans.

¢ Built-in functions: The code utilizes built-in functions like random-float ,

random-normal , and empty-list to generate random values and create empty

lists.

The code structure is clear and organized, making it easy to understand and follow
the logic. The use of comments enhances the code's readability and maintainability.
The code adheres to NetLogo conventions for naming variables, procedures, and

keywords, ensuring consistency and adherence to best practices.

Overall, the provided code demonstrates a good grasp of NetLogo syntax and
programming principles. It effectively utilizes NetLogo's features to model a simple

interaction between citizens and agencies in the context of elD adoption.
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