Sie

Ich habe das folgende NetLogo-Programm, beschreibe mir kurz die Funktion:
breed [citizens citizen])

breed [agencies agency] ; gedndert von 'authorities’ zu 'agencies’

breed [companies company] : neue Breed fir Firmen

citizens-own [access-to-service attitude decision-year]
agencies-own [offers-service]
companies-own [] ; Firmen haben keine speziellen Eigenschaften

to setup
clear-all

create-agencies 10 [; gedndert von 100 zu 10
setxy random-xcor random-ycor
set offers-service false
set shape "house”
set color ifelse-value offers-service [green] [red]

|
ask n-of 7 agencies [
set offers-service true
set color ifelse-value offers-service [green] [red]

]

create-companies 10 [; 10 Firmen
setxy random-xcor random-ycor
set shape "pentagon”
set color gray

]

create-citizens 100 [
setxy random-xcor random-ycor
set access-to-service false ; zu Anfang hat kein Blrger Zugang
set attitude random-normal 50 10 ; normalverteilte Einstellung zwischen 0 und 100
set decision-year random 10 ; zufilliges Entscheidungsjahr flr jeden Birger
set shape "person”
update-color

]

ask n-of [count citizens / 10) citizens [ ; 10% der Blrger haben zu Anfang Zugang
set access-to-service true
update-color

]

reset-ticks
end

to go
ask citizens [

rt random 360 ; Blrger laufen zufillig umher

fd 1

let nearby-agencies agencies in-radius 1

if any? nearby-agencies and access-to-service [
let agency_ one-of nearby-agencies
ifelse [offers-service] of agency_ [

set attitude min list (attitude + 5) 100 ; Einstellung steigt um 5, maximal 100

]
[

set attitude max list (attitude - 5) 0 ; Einstellung sinkt um 5, minimal 0

]
]

let nearby-companies companies in-radius 1
if any? nearby-companies [

set attitude min list (attitude + 1) 100 ; Einstellung steigt um 1, maximal 100
]

if ticks mod 3650 = decision-year [ ; individuelles Entscheidungsjahr flir jeden Blrger
ifelse attitude = 50 [
set access-to-service true ; Blrger entscheidet sich fir den Zugang
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set access-to-service false ; Blrger entscheidet sich gegen den Zugang

]

set decision-year decision-year + 10 ; setzt das nichste Entscheidungsjahr

]

update-color

]
tick
end

to update-color ; neue Funktion, um die Farbe des Biirgers zu aktualisieren
ifelse access-to-service [
set color scale-color blue attitude 0 100 ; Zugang zum Dienst, Farbe variiert von weil (Einstellung 0) bis blau
(Einstellung 100)
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set color scale-color yellow attitude 0 100 ; kein Zugang zum Dienst, Farbe variiert von weil (Einstellung 0) bis gelb
(Einstellung 100}

]

end

to go_365
repeat 365 [go]
end

to go_10y
repeat 10 [go_365]
end
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Copilot

Dieses MetLogo-Programm simuliert ein System, in dem es drei Arten von Akteuren gibt: Barger [ citizens ),
Agenturen [ agencies ) und Firmen [ companies ).

e Biirger haben Zugang zu einem Dienst { access-to-service ), eine Einstellung { attitude ). die ihre Meinung
zu dem Dienst reprasentiert, und ein Entscheidungsjahr { decision-year ), in dem sie ihre Meinung (Ober den
Zugang zum Dienst dndern kénnen,

« Agenturen bieten einen Dienst an [ offers-service ), der entweder verfigbar ist oder nicht,
* Firmen haben keine speziellen Eigenschaften in diesem Modell

Im setup -Block werden die Agenturen, Firmen und Blrger erstellt und auf der Welt verteilt. Die Agenturen und
Birger haben bestimmte Eigenschaften, die zu Beginn festgelegt werden.

Der go -Block reprdsentiert einen Zeitschritt in der Simulation. In jedem Zeitschritt:
« Bewegen sich die Blrger zufillig.

« Wenn ein Blrger in der Nahe einer Agentur ist und Zugang zum Dienst hat, &ndert sich seine Einstellung je
nachdem, ob die Agentur den Dienst anbietet oder nicht.

e Wenn ein Blrger in der N3he einer Firma ist, steigt seine Einstellung leicht.

e leder Blrger trifft eine Entscheidung dber den Zugang zum Dienst in seinem individuellen Entscheidungsjahr,
basierend auf seiner aktuellen Einstellung.

* Die Farbe des Biirgers wird aktualisiert, um seinen Zugang zum Dienst und seine Einstellung widerzuspiegeln.

Die Funktionen go 365 und go 18y sind Hilfsfunktionen, die es ermdglichen, die Simulation fir ein Jahr bzw. zehn
Jahre laufen zu lassen.

Insgesamt scheint dieses Modell eine Art sozioSkonomisches System zu simulieren, in dem Blrger, Agenturen und
Firmen interagieren und Entscheidungen treffen basierend auf ihren Erfahrungen und Interaktionen. Es kénnte
verwendet werden, um zu untersuchen, wie verschiedene Faktoren die Einstellungen der Birger beeinflussen und wie
sich diese Einstellungen im Laufe der Zeit andern.
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Beschreibe mir die Simulation ausfihrlicher

Copilot
Matdrlich, hier ist eine detailliertere Beschreibung der Simulation:

1. Birger [ citizens ). Jeder Blrger hat drei Eigenschaften - Zugang zum Dienst [ access-to-service ),
Einstellung [ attitude ) und Entscheidungsjahr [ decision-year ). Der Zugang zum Dienst ist ein boolescher
Wert, der angibt, ob der Bdrger Zugang zu einem bestimmten Dienst hat oder nicht. Die Einstellung ist ein
numerischer Wert, der die Meinung des Blrgers zu dem Dienst reprisentiert. Das Entscheidungsjahr ist das Jahr, in
dem der Blrger seine Meinung (ber den Zugang zum Dienst dndert.

2. Agenturen [ agencies ). Jede Agentur hat eine Eigenschaft - bietet Dienstleistung an [ offers-service ). Dies
ist ein boolescher Wert, der angibt, ob die Agentur einen bestimmten Dienst anbietet oder nicht.

3. Firmen [ companies }: In diesem Modell haben Firmen keine speziellen Eigenschaften.

Im setup -Block werden die Agenturen, Firmen und Barger erstellt und auf der Welt verteilt. Die Agenturen und
Blrger haben bestimmte Eigenschaften, die zu Beginn festgelegt werden.

Der go -Block reprdsentiert einen Zeitschritt in der Simulation. In jedem Zeitschritt:
« Bewegen sich die Birger zufillig.

« Wenn ein Blrger in der Nahe einer Agentur ist und Zugang zum Dienst hat, Andert sich seine Einstellung je
nachdem, ob die Agentur den Dienst anbietet oder nicht.

* Wenn ein Blrger in der Mahe einer Firma ist, steigt seine Einstellung leicht.

» Jeder Blrger trifft eine Entscheidung dber den Zugang zum Dienst in seinem individuellen Entscheidungsjahr,
basierend auf seiner aktuellen Einstellung,

e Die Farbe des Blrgers wird aktualisiert, um seinen Zugang zum Dienst und seine Einstellung widerzuspiegeln.

Die Funktionen go 365 wund go_ 18y sind Hilfsfunitionen, die es erméglichen, die Simulation fir ein Jahr bzw. zehn
Jahre laufen zu lassen.

Insgesamt scheint dieses Modell eine Art sozio8konomisches System zu simulieren, in dem Blrger, Agenturen und
Firmen interagieren und Entscheidungen treffen basierend auf ihren Erfahrungen und Interaktionen. Es kénnte
verwendet werden, um zu untersuchen, wie verschiedene Faktoren die Einstellungen der Biirger beeinflussen und wie
sich diese Einstellungen im Laufe der Zeit &ndern. Es kiinnte auch verwendet werden, um die Auswirkungen von
Anderungen in der Verfliigbarkeit von Dienstleistungen zu untersuchen.
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Welche Rolle spielen die Firmen in dieser Simulation?

Copilot

In dieser Simulation haben die Firmen [ companies ) eine eher passive Rolle. Sie haben keine speziellen Eigenschaften
und bieten keine spezifischen Dienstleistungen an, wie es die Agenturen tun.

Allerdings beeinflussen sie die Einstellung der Blrger [ citizens ): Wenn ein Birger in der N3he einer Firma ist, steigt
seine Einstellung ( attitude ) leicht an. Dies kénnte interpretiert werden als eine Art positiver Einfluss, den Firmen auf
die Blrger haben, mdglicherweise durch Bereitstellung von Arbeitspladtzen, wirtschaftlichen Wohlstand oder andere
positive Auswirlkiungen auf die Gemeinschaft.

Es ist wichtig zu beachten, dass die genaue Rolle und Bedeutung der Firmen in der Simulation von den spezifischen
Forschungsfragen und Zielen des Modells abhdngt. In diesem speziellen Modell scheinen die Firmen eine
unterstitzende Rolle zu spielen, die die Dynamik der Interaktionen und Entscheidungen der Blrger beeinflusst.

Sie

Erstelle eine Beschreibung fir den Info-Tab von MetlLogo, also mit den Kategorien "What is it?", "How it works", "How to
use it", usw., Beschreibung in Deutsch

Copilot
Matdrlich, hier ist eine Beschreibung fir den Info-Tab von MetLogo fir dieses Modell:

Was ist das? Dieses Modell simuliert ein sozioSkonomisches System mit drei Arten von Akteuren: Blrgern, Agenturen
und Firmen. Es untersucht, wie die Interaktionen zwischen diesen Akteuren und ihre individuellen Entscheidungen die
Einstellungen der Blrger zu einem bestimmten Dienst beeinflussen.

Wie funktioniert es?

* leder Blrger hat Zugang zu einem Dienst, eine Einstellung, die seine Meinung zu dem Dienst reprasentiert, und ein
Entscheidungsjahr, in dem er seine Meinung dber den Zugang zum Dienst dndert.

» Jede Agentur bietet einen Dienst an, der entweder verfligbar ist oder nicht.
« Firmen haben keine speziellen Eigenschaften in diesem Modell,

s |0 jedem Zeitschritt beweqgen sich die Bdrger zufallig, interagieren mit den Agenturen und Firmen in ihrer Mahe und
treffen Entscheidungen Gber den Zugang zum Dienst basierend auf threr aktuellen Einstellung.

Wie benutzt man es? Um das Modell zu starten, klicken Sie auf den  setup -Button, um die Welt zu initialisieren und
die Agenturen, Firmen und Blrger zu erstellen. Dann klicken Sie auf den go -Button, um die Simulation zu starten. Sie
kdnnen die Simulation fir ein Jahr oder zehn Jahre laufen lassen, indem Sie auf die go_ 365 - bzw. go_18y -Buttons
klicken.

Dinge zu beachten Beobachten Sie, wie sich die Farben der Blrger im Laufe der Zeit dndern, um zu sehen, wie sich ihre
Einstellungen und ihr Zugang zum Dienst dndern. Beachten Sie auch, wie die Interaktionen mit den Agenturen und
Firmen die Einstellungen der Blrger beeinflussen.

Dinge zu versuchen Experimentieren S5ie mit verschiedenen Anzahlen von Birgern, Agenturen und Firmen, um zu sehen,
wie dies die Dynamik der Simulation beeinflusst. Sie kdnnten auch versuchen, die Regeln fir die Interaktionen und
Entscheidungen der Blrger zu dndern, um zu sehen, wie dies die Ergebnisse beeinflusst.

Erweiterungsideen Sie kiinnten versuchen, zusitzliche Funlktionen fir die Firmen hinzuzufigen, um ihre Rolle in der
Simulation zu erweitern. Sie kénnten auch zusatzliche Arten von Dienstleistungen oder andere Arten von Akteuren
hinzufiigen, um das Modell komplexer und realistischer zu gestalten.

Verwandte Modelle Dieses Modell kénnte mit anderen sozioGkonomischen oder agentenbasierten Modellen in
Beziehung gesetzt werden, die die Dynamik von Meinungen, Entscheidungen und Interaktionen in einer Gemeinschaft
untersuchen. Es kinnte auch mit Modellen in Beziehung gesetzt werden, die die Bereitstellung und Nutzung von
Dienstleistungen in einer Gemeinschaft untersuchen.

Credits und Referenzen Dieses Modell wurde von Ihnen erstellt. Wenn Sie auf die Arbeit anderer zuriickgreifen, sollten
Sie diese hier anerkennen und/oder verlinken.
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Mutze die englischen Kategorien, aber mit kurzen deutschen Texten.

Sicher, hier ist eine angepasste Beschreibung fir den Info-Tab von NetlLogo:
WHAT 15 IT? Dieses Modell simuliert ein sozioBkonomisches System mit Bargern, Agenturen und Firmen,

HOW IT WORKS? Bdrger, Agenturen und Firmen interagieren miteinander. Blrger treffen Entscheidungen basierend auf
ihrer Einstellung und Interaktionen.

HOW TO USE IT? Klicken Sie auf setup zum Starten und go zum Ausflihren der Simulation. Verwenden Sie
go 365 und go 18y flr langere Zeitraume,

THINGS TO NOTICE Achten 5ie auf die Farbdnderungen der Birger, die ihre Einstellungen und Zugang zum Dienst
darstellen.

THINGS TO TRY Experimentieren Sie mit verschiedenen Anzahlen wvon Birgern, Agenturen und Firmen.

EXTENDING THE MODEL Flgen Sie zusitzliche Funktionen fir die Firmen hinzu oder fiigen Sie zusitzliche Arten von
Dienstleistungen hinzu,

RELATED MODELS Dieses Modell kinnte mit anderen soziodkonomischen oder agentenbasierten Modellen in
Beziehung gesetzt werden.

CREDITS AND REFEREMCES Dieses Modell wurde von lhnen erstellt. Geben Sie hier Referenzen an, wenn Sie auf die
Arbeit anderer zurlickgreifen.
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